ORGANISATION RENCONTRE KIN BALL

" v 1k £

o CLASSES CONCERNEES: CM1 o GYMNASE GUYNEMER

o DATE : MERCREDI 20 AVRIL 2016 o HORAIRES: 09H00 — 11H15

De [esprit d'une rencontre sportive interclasses.

Ce type de rencontre est l'aboutissement motivant d'une séquence d'EPS et

I'occasion de développer I'esprit sportif donc :

- un cycle d'apprentissage d'au moins 6 séances est indispensable. Essayez de
ne pas mettre les éléves en échec du fait d'un manque d'apprentissage ou
d'entrdinement ;

- il s'agit de faire participer tous les éleves en privilégiant le temps de jeu de
chacun : merci d'organiser des rotations pour les remplagants, les équipes de
supporters ne seront composés que des blessés, malades et autres
exemptés...

- l'aspect compétitif est motivant mais pas essentiel : |'important est de
participer et I'exemplarité des adultes est ici fondamentale ;

- lidée de rencontre est primordiale: on favorisera le fairplay de chacun
(éleves... et adultes).

I/ est indispensable que les enfants et les enseignants participent aux
rencontres avec des chaussures de sport propres et séches, a changer dés
l'arrivée dans les vestiaires.

Accompagnement
Prévoir 1 ou 2 accompagnateurs par groupe, en plus de I'enseignant, qui
participeront aux rotations et a la surveillance des groupes.



Gestion des groupes (quand la classe ne joue pas) :
Au vu du nombre important d'¢leves dans le gymnase et par respect pour les
équipes en jeu, |une gestion rigoureuse de la classe| est nécessaire :
» un minimum de déplacement entre les terrains pour les équipes qui he
Jjouent pas.
> L'équipe en attente de jouer le prochain match se tiendra préte a entrer
sur le terrain et les déplacements en dehors de la salle se feront avec
des adultes accompagnateurs.

Les inscriptions

ECOLE NOM de NOMBRE COULEUR
I'ENSEIGNANT D'ELEVES | DOSSARDS

EE GUYNEMER 1 Romy SIMON 11 BLEU
EE GUYNEMER 2 SELTZ Cécile 10 VERT
EE GUYNEMER 2 SELTZ Cécile 10 JAUNE

Les équipes :
> Chaque classe est divisée en 2 GROUPES égaux de couleurs différentes

> Rouge et Bleu pour GUYNEMER 1
> Vert et Jaune pour GUYNEMER 2

> Dans chacun des 2 groupes faire 2 équipes de niveaux
équivalents :

1- Les experts qui joueront sur le terrain 1
2- Les confirmeés qui joueront sur le terrain 2

Ces équipes sont obligatoirement mixtes. Chaque équipe est composée de

4 joueurs plus le ou les remplagant(s), des changements sont effectués au cours
de chaque match. Le matériel (2 ballons Kin Ball, plots de marquage, dossards ...)
sera fourni par I'école.




Le déroulement

> Chaque équipe rencontre les équipes de méme niveau et joue tout le
tournoi sur le méme terrain. Le déroulement du tournoi (la succession des
matchs) sera affiché.

> Les matchs sont arbitrés par un étudiant STAPS.
ATTENTION : obligation de connaissance des régles.

> Les feuilles de match seront préparées et données.
> Le CPC donnent les temps de matchs (début et fin) par 2 coups de sifflet.
» Chaque match dure : 8 minutes (2 a 3 minutes entre chaque match).

> Les résultats seront annoncés a la fin de la rencontre - nombre de points
par match. C'est le total des 4 équipes qui comptera pour le classement.



